O Centrum Rzezby
Jesli spacer po parku masz juz za sobg i chcesz odkry¢ cos jeszcze... | @ P Crofete
- Znajdz ciekawa plame (na chodniku, na niebie, na ubraniu...)
i zobacz w niej znajomy ksztatt.

- Wymysl wiasny tytut do jednej z parkowych rzezb.

- Pobiegaj boso po trawie.

- Odszukaj ptasie budki legowe. 'Y
- Oznacz dtugopisem linie wewnatrz dtoni. Taki sam uktad linii
postaraj sie odnalezé na lisciu, w trawie lub w konarach drzew.
- Policz zagubione podkowy na jednej z parkowych $ciezek.

Przygotuj co$ do pisania!.

Na drugiej stronie znajdziesz mini-gre terenowa.
Spaceruj z map3a po parku, poznaj zadziwiajgce miejsca, rozwigz

(wpisz swoje imie lub pseudonim artystyczny)
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Wecowmia

Co to za rzezba?
Tytut: _ _ _ _
Autorka:

Materiat: __E _ i L

lac

Ponad sto lat temu w tym patacu mieszkat znany artysta

Jozef Brandt. Nie byt jednak rzezbiarzem. Zgadnij, czym sie zajmowat.
ov. malarstwem - tworzyt obrazy przedstawiajace sceny z historii Polski
A muzyka - komponowat utwory na fortepian

C. kaligrafig - sztuka pieknego pisania
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Do czego stuzyta Oranzeria? lll’.’_ﬁﬂ ". EEE'_":“ -
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ov. byto to miejsce do przechowywania zapaséw
M. byta to pracownia malarska i ogrod zimowy
C. bytto domek dla egzotycznych ptakéw
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Na mapie pokazano trzy rzezby, ktére nie maja podpiséw.
Sprobuj je znalezé w parku i wpisac ich tytuty.
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Obserwujac przyrode parku, zastanéw sig, jakie zwierzeta
moga tu mieszkac. By¢ moze uda sie je spotkac.

Co podpowiada Ci wyobraznia? \/

Stworz wiasnego, oryginalnego stwora!
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Notura

Znajdz w parkowych zakamarkach trzy naturalne skarby o ksztattach,
ktére moga inspirowac rzezbiarzy.

Spacerujac po parku, sprébuj zaznaczy¢ swoja trase zwiedzania /7

na mapie.
\/ HerakMern « Andterrzem.
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